
 
Primer quiz en sala - Algoritmos y Lenguajes II 

Febrero 16 de 2008 

 
 
CÓDIGO: ___________ NOMBRE: ________________________________ 
 

 
RECUERDE: PUEDE CONSULTAR EL API DE JAVA ÚNICAMENTE, NO PUEDE 
UTILIZAR OTRAS AYUDAS, NO PUEDE HABLAR CON NADIE NI COMPARTIR 
INFORMACIÓN POR NINGÚN MEDIO, NO ES POSIBLE UTILIZAR CELULARES 

DURANTE LA PRESENTACIÓN DEL EXAMEN NI AUSENTARSE DE LA SALA 
ANTES DE TERMINAR 

 
 
Se le suministra un archivo plano con los nombres de los estudiantes que pertenecen 
a su curso de Algoritmos y Lenguajes II, usted debe desarrollar una aplicación con 

manejo gráfico en Java, que obtenga el nombre con mayor longitud, y lo muestre en 
una ventana desplazándose de izquierda a derecha sobre el eje x hasta que 
desaparezca de la vista del usuario. 
 
El nombre debe mostrarse en un color diferente a negro, el tipo de letra debe ser 
SANS_SERIF y el tamaño debe tener una magnitud de 30. 
 
 
Criterios de evaluación del quiz: 
 

• Descripción de métodos 1.0 
• Lectura del archivo de texto 1.5 
• Obtención del nombre con mayor longitud 1.0  
• Despliegue de información desplazándose a través de la pantalla 1.5 

 
 


