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El Ingenio de azucar del Valle ha decidié realizar una fiesta con todos sus empleados y sus familias para
celebrar el dia de la familia azucarera.

A cada participante de la fiesta se le entrega una tarjeta de 100 puntos que sirven para redimirlos en las
actividades planeadas en la fiesta, tales como jugar paintball, competencia de costales, concurso de baile y
yincana.

Por esta razén uno de ellos pensé en hacer una clase llamada Control, la cual tendria un método que dada
la actividad a realizar permite obtener el costo general en puntos por persona: +obtenerCosto(String):int.

Cada participante del evento puede decidir si realizar o no una actividad.

Las actividades tienen una serie de reglas que se presentan a continuacion:
e Silaopcion es paintball, el costo es de 20 puntos, pero las boletas de los menores de edad saldran
a mitad de precio y sélo pueden jugarlo mayores de 15 afios.
e Las demas actividades cuestan 10 puntos

El grupo de logistica necesita que cuando un participante de la fiesta llegue a la recepcién, se despliegue la
lista de actividades de las cuales podra elegir en cuales participar. Al finalizar debe mostrarse un mensaje
detallado con las actividades elegidas, el costo en puntos de cada una vy el total de puntos descontados de
la tarjeta.

Usted como participante del grupo y como alumno de la clase de algoritmos I, ha sido seleccionado entre
todos sus compafieros para realizar una clase ejecutable en java que permita a una persona ver las
opciones disponibles, le pregunta si va a participar en cada una de ellas, y en los casos en los que la persona
responda que si, le muestre el costo en puntos de esa actividad y lleve la cuenta del total de puntos que la
persona ha usado. Al final debe mostrar el total de puntos que la persona consumio.

Usted debera:

e Realizar el analisis completo para lograr esta funcionalidad.
e Escribir el cddigo java correspondiente al analisis realizado.




Los criterios que se usaran para calificar esta prueba son:

Criterio Porcentaje Puntaje Valoraciéon
obtenido
Andlisis para la solucién del Problema 60%
Identificd la salida correctamente 10%
/100
Identificé las entradas correctamente 10%
/100
Construyé la estructura secuencial correcta para
resolver el problema 40%
P ' /100
Cddigo para la solucién del Problema 40%
Identificadores: cumple con TODAS las reglas
referentes a los identificadores >%
) /100
Definicidn de variables: los tipos de dato 5%
empleados son los mas adecuados ? /100
Uso correcto de los métodos requeridos de la clase 59%
java.lang.String. ? /100
Uso de las estructuras de decision mas 10%
. .7 0
adecuadas para la situacién que se presenta /100
El cddigo corresponde al analisis presentado 15%
/100

Calificacion obtenida:




Solucidn propuesta:

ANALISIS

SALIDAS
e Costo de cada una de las actividades en que decide participar.
e Total de puntos que seran descontados de la tarjeta

ENTRADAS
e Edad del participante
e Actividades en las que podra participar [paintball, competencia de costales, concurso de baile y
yincanal]

PROCEDIMIENTO
e Pedir la edad del participante y almacenarlo en una variable tipo int lamada edad
e Declarar una variable tipo int lamada puntos para acumular los puntos que seran descontados de la
tarjeta
e Declarar una variable tipo int lamada costo para almacenar el costo de puntos de cada actividad.
e Validar la edad.
0 Silaedad es mayora 15
= Preguntar si participara en paintball.
= Sila opcidn es “si participar”:
e Solicitar el costo de paintball usando el método +calculaCosto(String):int y
asignarlo a la variable int costo

e Silaedad es menoral8
= Dividir el contenido de la variable costo entre 2, guardando
el resultado en esta misma variable.
e Desplegar un mensaje indicando que ha decidido participar en paintball y el
costo en puntos de participar en esta actividad.
e Enlavariable puntos sumar y asignar el valor de costo
e Preguntar si participard en competencia de costales.
e Silaopcion es “si participar”:
0 Solicitar el costo de competencia de costales usando el método +calculaCosto(String):int y

asignarlo a la variable int costo
0 Desplegar un mensaje indicando que ha decidido participar en competencia de costales y el
costo en puntos de participar en esta actividad.
0 Enlavariable puntos sumar y asignar el valor de costo
e Preguntar si participara en concurso de baile.
e Silaopcion es “si participar”:
0 Solicitar el costo de concurso de baile usando el método +calculaCosto(String):int y

asignarlo a la variable int costo



0 Desplegar un mensaje indicando que ha decidido participar en concurso de baile y el costo
en puntos de participar en esta actividad
0 Enlavariable puntos sumar y asignar el valor de costo
Preguntar si participara en yincana.
Si la opcidn es “si participar”:
0 Solicitar el costo de yincana usando el método +calculaCosto(String):int y asignarlo a la
variable int costo

0 Desplegar un mensaje indicando que ha decidido participar en yincana y el costo en puntos
de participar en esta actividad

0 Enlavariable puntos sumary asignar el valor de costo

Desplegar un mensaje mostrando el valor total a descontar de la tarjeta acumulado en la variable
puntos.



