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1. INTRODUCCION

Partimos del principio ontolégico de
que el mundo esta4 compuesto de co-
sas y que éstas son de dos especies:
cosas concretas y cosas conceptuales
o abstractas. i.as cosas son conocidas
{(u observadas) por nosotros a través
de sus propiedades, lo cual nos permi-
te representarias. Wand(4)

POSTULADO 1.No existen dos co-
sas con exactamente las mismas pro-
piedades.

Con base en nuestra percepcién de
larealidad, que realizamos teniendo en
cuenta las propiedades de las cosas,
elaboramos un modelo conceptual, en
el que tanto las cosas como sus pro-
piedades seran representadas a través
de unos entes con contenido semanti-
co, que llamaremos objetos.

L.os objetos podran ser simplemente
cadenas de caracteres (strings) o es-
tructuras mas complejas como arboles,
grafos, etc.

POSTULADO 2. Las cosas concre-
tas o abstractas asi como sus propie-
dades seran representadas en un mo-
delo conceptual por un objeto especi-
fico.

Un modelo conceptual constituye un
marco de referencia, un punto de vista
de la realidad. El marco de referencia
esta constituido por dos clases bésicas
de objetos: una cuyos objetos repre-
sentan las cosas del mundo que son
de nuestro interés y otra que repre-
senta las propiedades relevantes para
nosotros de las cosas representadas
en la primera clase.




Los objetos que forman la primera
clase no sblo representan cosas con-
cretas de la realidad sino también co-
sas abstractas, o por ejemplo, valores
especificos.

2  FORMALIZACION

DEFINICION 1. Denominamos marco
de referencia, simbolizado por M, al
par ordenado M=(ENTIDADES, ATRIBU-
TOs); en donde ENTIDADES es una clase
formada por los objetos que repre-
sentan a aquellas cosas que son de
nuestro interés, y en donde ATRIBUTOS
es la clase formada por los objetos que
representan las propiedades de las co-
sas representadas en la clase ENTIDA-
DES que son relevantes para nosotros.

La nocién de clase empleada aqui,
corresponde a la interpretacion de Go-
del, es decir, la clase vista como una
nocién primitiva, no definida y que co-
rresponde a la nocién intuitiva de co-
leccidn o agrupacion de cosas.

La clase ATRIBUTOS est4d formada
por objetos de dos especies: atributos
propiamente dichos y restricciones.

En general, a cualquier objeto que
forma parte de una clase se le denomi-
na elemento o instancia de la clase.

A partir de los objetos bésicos del
marco de referencia podemos definir
nuevos objetos:

DEF.2 Dado un marco de referencia
M= (ENTIDADES, ATRIBUTOS), denomina-
mos "entorno" de un atributo A, perte-
neciente a la clase ATRIBUTOS con res-
pecto aM, ala clase de todos los obje-
tos de ENTIDADES que poseen la propie-
dad representada por A. La simboliza-
mos con G(A).

DEF.3: Denominamos descriptor a
cualquier subclase de ATRIBUTOS for-
mada exciusivamente por atributos. El
%eseﬁptor vacio lo simbolizamos por
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DEF.4: Dado un descriptor "d" deno-
minamos tipo respecto a"d" en M ala
clase de todos los objetos que poseen
todas las propiedades representadas
por los atributos de d:

T(d,M)= {G(A)/A pertenece a "d"} N

Definimos T (& ,M)= N {G(A)/A per-
tenece a & }=ENTIDADES

DEF.5: Denominamos DOMINIO con
respecto a un atributo A, a una subcla-
se de ENTIDADES formada por valores
que puede tomar A. La simbolizamos

por DOM(A).

De esta manera podemos conside-
rar a todo atributo A como una funcién
de la clase entorno de A, G(A), en su
respectiva clase DOMINIO DE A, DOM(A).

OEF. 6: Dados dos atributos Ai y Aj,
denominamos una restriccion a cual-
quier funcién de bom (Ai) en DOM (A)).

Es nuestro interés construir con es-
tos objetos unas estructuras més ge-
nerales denominadas categorfas:

DEF.7: Una tupla C= (O, F; dm, cd,
1,0) es llamada una categoria si y s6lo
sl satisface los siguientes postulados:

(1) Latupla (O,F; dm, cd,) es un grafo
dirigido; O es la clase de vértices
llamada los objetos de C, F es la
clase de flechas o arcos llamada
los morfismos de C y dm, Cd son
funciones de F en O asignando a
cada morfismo su origen y su des-
tino respectivamente.

(2) 1 es unafuncion de O en F que le
asigna a cada objeto x su morfis-
mo identidad denotado por idx.

(3) "o" es una funcion, la operacién
de composicién de morfismos, o:
FXF — F que le asigna a cada par
de morfismos (f,g) tales que
Cd(f)= dm(g) el morfismo f o g con

dm  (fog)= dm(f) y cd(fog)= cd(q).

e —————— e e
sl T

Gréficamente se expresa median-
te ol diagrama:

fog -

(4) La operacién "o" es asociativa, es
decir,fo(goh) =(fog)oh.

Gréficamente se expresarfa di-
ciendo que el siguiente diagrama
s conmutativo:

(fog) oh

fo@oh) = 4
flfog ‘

Un diagrama es conmutativo
cuando, para cada par de sus vér-
tices N1 y N2, dos caminos cua-
lesquiera de flechas igualmente di-
rigidas, que conduzcan desde N1
a N2, producen, por composicion
de etiquetas, flechas iguales de
N1aN2

(5) Para cada objeto X existe el morfis-
mo identidad idx, tal que dm (idq)=
Cd (idx) = X, es dedir, ibcX-»X; tal
que para cualquier par de morfis-
mos de la forma fy—+Xx, g: x—
Z, idx o f=f, goidx=g.

Gréficamente se expresaria di-
ciendo que el siguiente diagrama
es conmutativo:

idx z

La primera categoria que construire-
mos sera con las entidades y para ello
tenemos en cuenta lo siguiente: Una
entidad perteneciente a la clase ENTI-
DADES, que puede ser descrita como
una asociaciéon o concatenacién de
otras entidades, es llamada una enti-
dad compuesta. Una entidad que no es
compuesta es llamada una entidad
simple.

Formalmente:

POSTULADO 3: Existe una opera-
cién binaria * llamada asoclacion o
concatenacion tal que:

1) Si el y 6] son entidades, entonces
ei*ej también es una entidad.

2) ek * ek =ek (propiedad de la idem-
potencia)

3) La operacibn * es asociativa y
conmutativa
DEF. 8: Una entidad x es compuesta
8l y solo si existen entidades y, z tales
que X wy, x=Z, x=y*z. De lo contrario
decimos que x es simple.

DEF.9: Sean x e y entidades tales
que X*y = X, Xsy. Entonces decimos
que y es parte de x, lo denotamos por
ysX

DEF. 10: X @S una entidad simple si y
sblosiys x implicay =x

DEF.11: La composicién de una enti-
dad es la clase formada por todas sus
partes,

CH) ={yly = %



TEOREMA 1: La clase ENTIDADES
esté parcialmente ordenada bajo la re-
lacién =

D/: La relacién < es reflexiva, es de-
cir ek < ek para todo ek perteneciente
a ENTIDADES, por la propiedad de la
idempotencia ek*ek=ek. La relacion <
es antisimétrica, es decir, si X sy, ysx
entonces X*y=y, y*x=x y puesto que
X*y = y* entonces X = y.

La relacién < es transitiva, es decir,
sl x<y, y<z entonces x*y=y, es dedir,
y*2=z, y por lo tanto x*z = x*(y*2) =
y*z=2, es decir, x=z.

DEF.12 Sea P una propiedad de una
entidad x con composicién c(x).

Entonces:

1) P es una propiedad hereditaria de
X si y solo si existe un y pertene-
ciente a C(X), Ymx, tal que P es
una propiedad de y.

2) P es una propiedad emergente de
X sl no existe un y perteneciente a
¢ (x), x = x, tal que P es una pro-
piedad dey.

Definimos la categoria ENT, cuyos
objetos son los elementos de la clase
ENTIDADES y cuyos morfismos son las
aserciones de que x < y. Es decir que
existe un morfismo x — y si y solo si

Xsy.

Definimos la composicion por: (y —
Z) o (x — y)= x — z, la cual esta garan-
tizada por la propiedad de la transitivi-
dad de =. El morfismo identidad idx= x
— X esta garantizado por la reflexivi-
dad de =

Sean f, g, h tres morfismos tales
que:fz—-w, g:y—z h: x—y, enton-
ces, fo (goh) = x — w = (fog) oh

Esto es equivalente a afirmar que:
Zsw; (ysZ , X < )= Xsw=(2sw, y=z), Xsy
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Sify—=xgx—2Z ldxx—Xxen
tonces, idx of=(y —+ X) o (x = X)=y x=

f,goldx=(x—+xo(x—=2) =x—>2=g

Esto es equivalente a:
y=sX Y XX = y=<X, X<X Y (X<2) = X<z

La segunda categorfa que construi-
remos serd con los tipos y para elio
tendremos en cuenta lo siguiente:

DEF.13: Denominamos conjunto a
una clase que es instancia de alguna
otra clase.

LEMA 1: Sean d1, d2, dos descripto-
res. Entonces d1 es un subconjunto de
d2 si y solo si T(d2, M) es un subcon-
junto de T (d1, M).

TEOREMA 2 Sea D el conjunto de
todos los posibles descriptores forma-
dos con atributos de ia clase ATRIBU-
T0S. Entonces el conjunto CL =
{T(d,M)/"d" pertenece a D} es un lattice
bajo la inclusién ¢.

El lema 1 y el teocrema 2 proveen

las bases para las nociones de jerar-

qula de clases y herencia de propieda-
des. Para entender esto, considere-
mos dos conjuntos de atributos dq y do
tales que d1 C d2. Si denotamos por
C1 ol conjunto de todos los objetos
que poseen las propiedades d1, enton-
ces C2 CC1, ya que todo objeto que
posee todas las propiedades en d2
también posee todas las propiedades
en di. También si consideramos cual-
quier subconjunto de C1, todos los ob-
jetos en este subconjunto tienen las
propiedades de d1i. Por lo tanto se
puede decir que C2 es una subclase
de C1 o, alternativamente que C1 es
una superclase de C2, con lo que se
creauna jerarquia de herencias.

Definimos pues una categoria TIP
cuyos objetos son los tipos y cuyos
morfismos son las aserciones de que
T1C T2. Es una categoria basada en la
relacién de orden parcial de inclusion
de clases "C" y por lo tanto semejante

_alarelacion "<" de la categorfa ENT.

T R P e A
[lo/ TP % R N A seeem—— |

Ahora construimos una tercera ca-
tegorfa SKL (esqueleto) cuyos objetos
son todos los tipos y dominios asocia-
dos a nuestro marco de referencia M y
cuyos morfismos son los atributos y
restricciones. Definimos el morfismo
identidad por el atributo y restriccién
*IGUAL".

Definimos la composicién de morfis-
mos, asignando a cada par de morfis-
mos tales que el destino de uno es el
origen del otro (por lo tanto al menos
uno de ellos es una restriccién) un
morfismo que puede ser atributo o res-
triccion tal que el siguiente diagrama
es conmutativo:

v

A1R2

En donde AR significa AoR
Escribimos A1 = AoR1 0 R2 = RoR1

Ahora para cada objeto tipo t, de la
categorfa SKL, definimos una categoria
ESQUEMA sobre t, denotada por ESQt
de la siguiente manera. Los objetos de
ESQt son los morfismos de SKL que
tienen como origen a t, es decir, son
flechas de laformat — x.

Sean ft — x, gt — y dos objetos de
ESQt, un morfismo de f en g es un
morfismo restriccion de SKL, h: x - y
tal que el siguiente diagrama conmuta:

X

Se componen los trfanguios de la si-
guiente manera: la composicién de los
dos tridngulos.

y z
f
f 7
u v
X X
g h
v L
z t
Es el triangulo
y
f
X vou

t

El morfismo identidad serla:

Ejemplo: Consideremos el conjunto
de personas llamado PERSONA y consi-
deremos uUnicamente dos atributos:
NOMBRE Y EDAD cuyos dominios son
NOMBRE Y ENTERO respectivamente.
Consideremos dos restricciones: la
edad debe ser mayor que cero, y a un
valor de nombre s&lo le puede corres-
ponder un valor de EDAD.

11
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EDAD
PERSONA

NOMBRE I F

ESQUEMA SOBRE
PERSONA

Ahora consideramos una categoria
de ESQUEMAS, denotada por ESQ, cu-
yos objetos son los esquemas sobre
los tipos t y cuyos morfismos son rela-
ciones conceptuales entre los tipos. Di-
chas relaciones son diferentes a los
atributos y se representan por predica-
dos.

Teniendo en cuenta los morfismos
de las categorfas ENT y TIP, vamos a
contar entre los morfismos de ESQ
tres relaciones conceptuales particula-
res que mantienen relaciones jerarqui-
cas entre los tipos de los esquemas:

es-un (C,D.): cada elemento de C
es un elemento de D.

Parte de (C,D): los elementos de D
son agregados y tienen un componen-
te con elementos de C. Elemento de
(C,D): los elementos de D son conjun-
tos de elementos de C.

Esas tres relaciones conceptuales
se conocen coh los nombres de gene-
ralizacién, agregacion, y agrupacion,
respectivamente.

La relacién "es-un" es una relacion
reflexiva, por lo tanto estamos ga-
rantizando para cada objeto (esquema)
un morfismo que lo conecta consigo
mismo.

>¢

Dados dos morfismos (relaciones)
Ry S tales que dm(S) = cd(R), la com-
posicion ser4 una relacién composi-
cién, denotadapor SoR,,

/N

SoR

Estas relaciones no tienen por qué
ser funcionales, es decir, en general,
son relaciones 1 an (n = 1). Cadarela-
cién conceptual vista por extension es
una clase de pares ordenados de valo-
res especificos, de tal manera que
existe una relacion inversa obtenida
simplemente cambiando el orden de
las coordenadas de cada pareja.

La inversa de una relacién R, la
simbolizamos por R™!

Se puede comprobar que la compo-
sicién de relaciones es asociativa, es
decir,

Ro (SoP) = (RoS) o P

También se puede comprobar la

igualdad,

(SoR)'=R'0s™

1 R R R
1CE S O S

Teniendo en cuenta la categoria
ESQ definiremos por intensioén y exten-
sién una base de conocimientos.

DEF.14: Denominamos esquema o
nivel intensional de una Base de Cono-
cimientos a cualquier subcategoria de
la categorfa ESQ.

DEF. 15: Denominamos Base de Co-
nocimientos a cualquier realizacion v&
lida de un esquema de Base de Cono-

En otras palabras un esquema de
una base de conocimientos es una red
seméntica, cuyos nodos son tipos y
dominios y cuyos arcos son atributos,
relaciones y restricciones.

La base de conocimientos es una
extension del esquema en la que se
hacen explicitas las instancias de las
clases y relaciones que satisfacen las
restricciones.

cimiento. Ejemplo:
]
Edad /2 g
/ ENTERO
PERSONA Yo
esun
# Licenc. /)>d>
/ ENTERO
CONDUCTOR \
NOMBRES
Nombre
8
3
c
8 Matric.
/ Alfanumérico
VEHICULO \
F) Color COLORES
2| &
@ o
2! 8
&
PROPIETAR. Nombre
VEHICULO * | NOMBRES

e ———————— e T
R R S Rmes: ICESI



Finalmente construiremos dos ma-
cro-categorfas, una de ellas que llama-
remos CONJUNTOS y que denctamos
por CONJ, estara constituida por todas
las clases que hemos definido hasta
ahora: tipos, dominios, atributos, rela-
ciones, restricciones, etc.

La categorfa CONJ tiene como ob-
jeto todas las clases que al estar con-
tenidas en su propia clase de objetos,
son conjuntos; sin embargo la clase
que contiene todas esas clases no es
ella misma un conjunto, es decir no se
contiene a si misma, en otras palabras
es una clase propia. Los morfismos en
estas categorfas serén las funciones
entre clases.

Finaimente construimos una cate-
gorfa superior que contiene objetos
que no contiene CONJ, como por
ejemplo las entidades y la clase de los
esquemas, sean objetos de CONJ. As{
pues definimos una categoria de todos
los objetos del modelo, que simboliza-
mcs por OBJ, y que estara constituida
por todos los objetos de todas las cate-
gorfas definidas anteriormente y cuyos
morfismos seran todos los morfismos
asociados a dichas categorfas, de tal
manera que todas ellas son subcate-
gorias de OBJ

POSTULADO 4 - Todo objeto per-
tenece al menos a una clase.

Es de observar que la clase de to-
dos los objetos, no se contiene a si
misma, por lo que ella en s{ misma no
es un objeto del modelo.

Esto nos permite romper el principio
de circularidad asociado al tratamiento
homogénec de los objetos, que consi-
dera que todas las clases y todas las
relaclones entre ellas, también son ob-
jetos.

Consideramos que esto representa
una solucién equilibrada entre los dos
extremos siguientes: uno que aceptala
homogeneidad lo cual trae consigo el

efecto no deseable de la circularidad y
ol otro extremo que no acepta los atri-
butos relacionales, etc., como cbjetos
con lo cual se sdle a la circulardad y
no plerde totalmente la homogeneidad
al contar el modelo. Solamente con
dos clases que no son objetos: la clase
de todos los conjuntos del modelo y la
clase de todos los objetcs del modelo.

ENT. ICONJU

TIP. SKL ESQi EsSQ

Antes de definir un &lgebra de ope-
raciones entre esquemas, es necesa-
rio hacer unas redéfiniciones:

DEF. 14 Denominamos esquema
conceptual a cualquier subcategoria de
la categorfa ESQ.

En otros términos un esquema con-
ceptual es lo que antes denominamos
esquema de 'ina base de conocimien-
tos. Un esquema visto como una cate-
goria tiene como objetos uno o més
esquemas sobre un tipo t y como mor-
fismos las relaciones conceptuales.

DEF. 15: Denominamos esgquema o
nivel intensional de una base de cono-
cimientos a cualquier conjunto de es-
gquemas conceptuales.

DEF. 16: Denominamos Base de Co-
nocimientos a cualquier realizacion va-
lida de un esquema de base de cono-
cimientos.

Ahora definimos una nueva catego-
ria llamada Esquemas Conceptuales,
denotada por ESQC, cuyos objetos
son esquemas conceptuales, y cuyos
morfismos son funciones F= (fo, f1, 12,
f4) en donde fo es una funcién que en-

- via Tipos en Tipos, f1 envia Dominios

14 R R NI i
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en Dominios, F2 envia atributos en
Atributos, F3 envia Restricciones en
Restricciones y F4 envia Relaciones
en Relaciones. Tal vez sea mejor decir
que F= (fo, f1) en donde fo envia es-
quemas sobre tipos en esquemas so-
bre tipos y f1 envia relaciones en rela-
ciones.

3. ALGEBRA DE OPERACIONES

DEF.17: Sea {Ei} i€ una familia de
esquemas conceptuales de la catego-
rlaesac. Una suma o join de esta fami-
lia es la dada por un esquema concep-
tual E de ESQC y para cada iEl por
una flecha ini {inyeccién): Ei — E que
cumple la siguiente propiedad univer-
sal: Cualesquiera que sean el esque-
ma ei y las flechas fi: Ei — &, existe
una flecha Unica f. E — ¢ tal que el
diagrama sea conmutativo para todo i,

ini

Ei\ * E

Denotamos | | Ei=E
il

El esquema E es una especializa-
cion comin de los esquemas Ei. Es
decir que para cada Ei existe un su-
besquema ei embebido en E que re-
presenta a Ei, y que se denomina res-
triccién de Eien E.

Esta operacién es equivalente a la
join en el Algebra Relacional (modelo
relacional de datos, MAIER (2)).

1| Ei = b Ej
i=1 i=1

El caso particular en donde i=l y
E=e, es equivalente a una seleccion

aplicada sobre una relacion en el Alge-
brarelacional,

1LE1 o E1)

DEF. 18: Sea {Ei}, i perteneciente a |,
una familia de esquemas conceptuales
de la categorfa ESQC. El producto de
esta familia es el dado por un esquema
conceptual E de ESQC y para cada El
por una flecha Prj {(proyeccién): E — Ei
que cumple la siguiente propiedad uni-
versal: Cualesquiera que sean el es-
quema ei y las flechas fi: e — Ei de
ESQC,existe una unica flechaf. ei — E
tal que el diagrama sea conmutativo
paratodoi,

Pri
E Ei

lo denotamos por = Ei=E

iel
El esquema E es una generaliza-
cion comun de los esquemas Ei. Es
decir que para cada Ei existe un sub-
esquema ei embebido en E que repre-
senta a Ei y que se denomina proyec-
cion de E en Ei.

Esta operacion es equivalente al
producto cartesiano en el élgebra ra-
cional,

n Ei =« XEI
i=l i=l

El caso particular en donde i=l y
E=e, es equivalente a una proyeccién
aplicada sobre una relacién en el dlge-
bra relacional:

nEl wa (El)

z 15
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Ejemplo, SOWA (3): Sean,

E1: | CHICA

(e

COMER

*Una chica esta comiendo répido”

CHICA:
E2: | SUSANA

e

COMER

*Una chica, Susana, est& comiendo pastsl®

CHICA:
E1.l E2| SUSANA

Para obtener E1 1L E2 hemos aplicado una operacion de simplificacion ya que

iniciaimente E1 L E2 serfa:

G

()
—»( OBJETO PASTEL

,| RAPIDA

COMER

L MANERA | —

RAPIDA

OBJETO )—

PASTEL

S%HSKA:NAA ._.¢_ COMER | | MANERA RAPIDA
@y

el: S%HS%A ‘—— COMER —* RAPIDA

o2 | siracnia ~—— COMER PASTEL

16
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que inicialmente E1 x E2 seria:

ENDONDE et =E1Ye2=E2

DEF. 19: Sea {Ei} iEl una familia de
esquemas conceptuales de la catego-
rfa ESQC, tales que poseen los mis-
mos atributos y la misma cantidad de
atributos. La unién de esta familia est&
dada por un esquema conceptual E de
ESQC tal que consta de un solo tipo
que es la unién de todos los tipos de
los Ei y cuyas restricciones son la
union légica (OR) de las restricciones
de los Ei. Lo denotamos por

CHICA |+ @ COMER —* RAPIDA
CHICA: |, OBJETO
SUSANA — - PASTEL

Esta operacion es equivalente & la
unién de relaciones del &gebra relacio-
nal.

DEF.20: Sean E1 y E2 dos esquemas
conceptuales de la categorfa ESQC,
tales que poseen los mismos atributos
y la misma cantidad de atributos. La di-
ferencia E1 - E2 esté dada por un es-
quema conceptual E de ESQC que
consta de un solo tipo que es la dife-
rencia del tipo de El menos el tipo de
E2, que posee los mismos atributos y

UEi=E dominios de E1y E2 y cuyas restriccio-
i=1 nes son las mismas de E1.
Lo denotamos porE1 -E2=E
Ejemplo :
__ Edad “.) >0<200
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Ejemplo:

Vivos

Seres

E1-E2 Vivos no
racionales

Hemos obtenido asf un &lgebra de
operadores equivalente al dlgebra rela-
cional. Podrfamos pensar en los opera-
dores derivados interseccién (NEi), co-
ciente (Ei + Ej).

Sin embargo la unién natural (join)
en nuestro sistema es un operador ba-
sico y no derivado.
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He venido comentando la importan-
cia que ha tenido la Ley 50 del 28 de
diciembre de 1990 respecto de ia Re-
forma Laboral, y el revolcon legislativo
que han producido esta ley y la Nueva
Constitucion Politica Colombiana, co-
mentarios realizados en los nimeros
39 y 40 de Publicaciones ICESI, que
comprendian los meses abril a sep-
tiembre de 1991.

En el nimero 39, integrando la pro-
ducci6n intelectual de Profesores ICES!,
escribl un articulo sobre la Ley que a
partir del 12 de enero de 1991 reformé
sustanciaimente el aspecto individual y
colectivo de las relaciones de trabajo.
En dicho artfculo dije taxativamente
que: "A partir del 12 de enerc de 1991,
empezd a regir en todo el pafs la Re-
forma Laboral, contenida en la Ley 50
de 1990. Esta Ley introduce importan-
tes modificaciones al Cédigo Sustanti-
vo del Trabajo en sus partes individual
y colectiva, conceptia y reglamenta las
Empresas de Servicios Temporales,

concede facultades al Presidente de la
Republica para codificar la Legislacién
Sustantiva y modificar el Cédigo Pro-
cesal del Trabajo."

En el nimero 40, también de Publi-
caciones ICEsl, escribfl sobre el revol-
con laboral manifestado de urgencia
por el Gobierno Nacional, haciendo
concordancia con el revolcon legislati-
vo puesto que en la actualidad se en-
cuentran reformados los fundamentos
legales refiriéndome a la base institu-
cional como es la Nueva Constitucion
Politica de Colombia que contiene im-
portantes normas que indiscutiblemen-
te han cambiado la infraestructura de
nuestra legislacion laboral, y ademas,
las facultades concedidas al Presiden-
te de la Republica por una Ley tan con-
temporanea como es la Ley 50 de
1990.

En ese escrito traté de sintetizar e
informar sobre los cambios constitucio-
nales con nuestra nueva carta.




