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El Programa de Alta Direccion Negocios en E-Sports
formalideresinnovadoresy expertos enlaindustria de los
deportes electronicos. Formamos en habilidades en
gestion de equipos, organizacion de torneos,
produccion audiovisual, y marketing digital. Aprende de
profesionalesreconocidos, participaenproyectosreales
en Movistar GameClub y desarrolla competencias en
comunicacion. Aprende a desarrollar una comunicacion
efectiva e impulsa la innovacion. Conviértete en un
profesional integral, listo para transformar vy
profesionalizar el dinamico mundo delos E-Sports.

Por qué estudiar nuestro
programa de Alta Direccion

iLleva tu pasion por los E-Sports al siguiente nivel conel
Programa de Alta Direccion en Negocios de E-Sports!
Este programa te prepara para destacar en la industria
con formacion especializada en gestion estratégica de
equipos, marketing digital avanzado y produccion de
eventos de altoimpacto.

Nuestro mayor diferenciador es la oportunidad de
trabajar en proyectos practicos junto a empresas lideres
del sector como lo es Movistar GameClub, lo que te
brinda una experiencia Unicay directamente aplicable en 4
este emocionante mercado en crecimiento. Conviértete

en un profesional preparado para liderar y transformar el

mundo delos E-Sports.

iEs tumomento de marcar ladiferencia!
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Conocer el ecosistema de negocios delos e-sports
através deinmersiones vivenciales,endonde
entenderan como interactuanlos diferentes actores,
asegurando unaexperiencia Optima parajugadoresy
espectadores.

Formar en habilidades técnicas para produciry
transmitir contenido audiovisual de alta calidad,
atractivo paralaaudienciade e-sports.

Desarrollar competencias en marketing digital,
gestion de marca, patrocinio y monetizacion, para
asegurarla sostenibilidady el crecimiento de
negocios ene-sports.
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Dirigido a:

ElPrograma de Alta DireccionenNegocios de
E-Sports esta dirigido aemprendedores,
ejecutivosy profesionales del sector digital y del
entretenimiento, interesados eneldesarrollo de
negocios dentro delaindustriadelos E-Sports.

Seleentregarauncertificadode
asistencia sicumple con 80% del total
de horas delprograma.
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Modulo1: Ecosistemas
delosE-sports

B Stakeholdersyecosistemadela
industria.

LasTIC’s.
Audienciasy publicidad.
Contexto del Gaming.

Industria delos contenidosylos
videojuegos.

Narrativas de comunicaciony marketing
digital.

B Métricasyanalitica.

Médulo 2: Marketing para
E-Sports

B |ntroduccion al entretenimiento digital.
B PR, patrociniosy merchandising.

m MarketingenE-Sports.

B ActivacionesenE-Sports.

Gestion de equipos:

B Estructurade equipos.

B Diseno, analisisy construccionde
equipos de altacompetencia.

B Gestiondetalento.
B |ngresosy gastos.
Entrenamientos.

Movistar P P
GAMECLUB Contenido:

Maédulo 3: Comunicaciony
entretenimiento para E-Sports

B Marketingde contenidos.
B Storytellingy narrativaenE-Sports.

B Distribucionde Contenidos
Audiovisuales.

B Broadcasting einfluencers.

®  Gamification: Inmersion, flujosy
recompensas.

B Creacionde contenido: video, audio,
texto.

B Gestionde contenidos digitales.

Médulo 4: Gestion de proyectos
y monetizacion E-Sports + Bootcamp

Tecnologia, monetizaciony producto.
Licenciasy contenidos.
Propiedadintelectual.

Organizacion de eventos E-Sports.
Plan de negocio.

Casters, coaches, analistasy
psicologos.

Ligas:

B Estructuradeligasy divisiones.
B EcosistemaMundial ESL.
m LigaPlayStationyRL.
B FifaeSports.

® COD.

B Otrasligas.

[ ]

Desarrollo estratégicoy operativode un
club.
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Expertos enlaindustria E-Sports:

Juliana Martinez

Conmas de 17 afos enla gestion global de marcas, soy unallider
estratégica conenfoque enventasy consultoria. Miformacion académica
en Comunicacion Social con énfasis en Produccion Audiovisual se
complementa con estudios avanzados en estrategias de marketing. Mi
pasiony expertise radican en elmundo del Gamingy E-Sports, conun
profundointerés en elmarketingy publicidad paraempresas de bienes de
consumo masivo (CPG)y Retail.

Diego Melendez

Disenoy ejecucion de proyectos de marketing en videojuegos,
operaciones de esportsy torneos deportivos. Direcciondela
competencia de esports universitarios masimportante de México
(College Collision).

Javier Jaramillo

Administrador de empresas, especialistaenmercadeo, Bilinglie, conmas
de 20 anos de experienciay unareconocida trayectoria en diversos
sectores (Alimentos, musica, eventos, medios y entretenimiento)
conocedor del sistema de medios, especialistaen comunicaciony
desarrollo de nuevos productos. Gerencia de Mercadeoy Gerencia de
unidad estratégica de negocio.
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Expertos enlaindustria E-Sports:

Luis Fernando Rojas

CEO &Managing Director 3E agencia especialista en creatividad basada
endatos, Shark Tank Winner, especialista digital, profesor de maestriay
especializacidon enlaUniversidad ICESI. Experiencia en planeacionde
estrategias en medios digitales, liderandoy desarrollando proyectos de
marketing digitaly E-Commerce a nivel regional con clientes como
Bancolombia, Google, The Coca-Cola Company, BMW, Evertec Latam,
AudiLatino América, Autodesk global, SabMiler, entre otros. Speaker
EXMA, conferencista de congresos nacionales e internacionales, miembro
adhonorem del centro de Investigacion en Entretenimiento y Medios dela
Universidad de Palermoyy trainerregional de Google.

Hannah Wotton

Apasionadadelos esportsy el marketing de contenidos, conmas de
nueve anos de experiencia enlaindustria del gaming. EnTwitch,
desempendroles clave como Strategic Partner Managery Esports
ProgramnManageren LATAMy Europa, donde ayudod a creadores de alto
perfil, marcasy publishers afortalecer su presenciay maximizar el
impacto de torneos globales conalcances récord para la plataforma.
Mas tarde, en Activision, liderd la expansion de lacomunidad de
creadores de Call of Duty: Mobile, optimizando la produccionde
contenidoy potenciandoiniciativas centradas enlos jugadores.
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Obtén mas informacion

mercadeoeducontinua@icesi.edu.co
+57 313 4875121

Universidad Icesi, Calle 18 No. 122 -135 Cali - Colombia
www.icesi.edu.co

Encuéntranos como Universidad Icesi en:



