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=z Este campo de verano esta disenado para que tus hijos, entrelos 14y 17
\\ I Ce S I anos, vivan una experiencia divertida, transformadoray con vision global.
Durante una semana, desarrollaran unaidea de negocio desde cero,
aprendiendo como convertirun problema del mundo real en una solucion

iInnovadora.
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Atraves deretos practicos, aprenderan sobre liderazgo, inteligencia
artificial, ventas, diseno de productos y cOmo presentar susideas ante un
jurado, como verdaderos emprendedores. Ademas, visitaran una empresa
real donde conoceran de cerca el mundo empresarial y nuevas formas de
crearimpacto.

Todo esto se desarrollara dentro del campus universitario de Icesi, enun
entorno dinamico, seguro e inspirador, que los motivara a pensar en grande
y a fortalecer habilidades clave para su futuro academicoy profesional.

Emprendedores del FUtU ro Que veran en nuestro campo:
B Gamificacion durante toda la semana con retos y premiacion final a los equipos

Jovenesde 14 a17 anos
destacados.

El primer paso para ser exitoso. B \isitaaunaempresareal paraconocerel mundo empresarial desde adentro.
B Actividades al aire libre para fortalecer liderazgo, trabajo en equipo y pensamiento

21 al 25 9:00 a.m. estrategico.
a 5:00 p.m. B Talleres practicos de marketing, desarrollo de prototiposy presentacion de ideas.

B Proyectos conenfoque global, inteligencia artificial y sostenibilidad.
B Experiencia universitaria dentro del campus de la Universidad Icesi.
)n[\: - B Reconocimientos paralos equipos mas creativosy comprometidos.

> Materiales -
|+ kit de bienvenida Llega mas lejos
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*Incluye visita empresarial*

Lunes

lcebreaker

Actividad de trabajo
en equipo

Charla, taller practico
y actividades sobre:
‘ComolalAesta
transformando el
mundo’

Formacionde
equiposy explicacion
delreto

Actividad outdoorl:
Yincana ‘Descubre tu
campus
emprendedor’

Cierre del dia

METR (S

Visita empresarial
Analisis del problema

Convergenciay
definicion dela
solucion principal

Actividad outdoor 2:
‘Liderazgo bajo
presion’

Miercoles

Definicion del Buyer
Persona

Validacionesiniciales
conusuariosreales

Actividad
Entendiendo el
prototipo

Costeo del producto
y plan financiero
inicial

Actividad outdoor 3;
‘Comunicacion
persuasiva’

Jueves

Marketing para
Startups

Ejecutarelplande
mercadeo basado en
el prototipo

Pautas del pitch -
Como vendersuidea
en 5 minutos

Actividad outdoor 4:
‘Gestiony trabajoen
equipo bajo presion’

Viernes

Elaboraciéony
practica final del pitch

Presentacion final
Pitch ante jurado dela
empresay padres

Actividad outdoor
conpadresy
estudiantes:
'‘Apoyando suenos’

Cierreconceremonia
de clausuray entrega
de souvenirs




