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Ai + Innovacion

Potencia tu creatividad coninteligencia artificial.

Online en vivo | 60 Horas
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El Diplomado Al + Innovacion te brinda las herramientas para
explorar, comprender y aplicar la Inteligencia Artificial en
distintos entornos profesionales y organizacionales. Alo largo
de 8 modulos practicos, aprenderas a integrar la I1A en areas
como visualizacion de datos, gestion de proyectos,
creatividad, diseno digital, experiencia de usuario,
prototipado y ciencia de datos. Un programa disenado para
potenciartu capacidadinnovadora.

¢ Por que estudiar

nuestro Diplomado?

Elegir este diplomado es apostar por el futuro de la
innovacion. A lo largo del programa, descubriras como la
inteligencia artificial impulsa la creatividad y la innovacion
disruptiva, mientras aprendes a aplicar técnicas basicas de
Machine Learning y gestion de datos. Ademas, dominaras
herramientas avanzadas para optimizar la gestion de
proyectos, desarrollaras productos digitales innovadores que
generen valor competitivo y mejoraras tu capacidad de toma
de decisiones mediante técnicas avanzadas de visualizacion
de datosimpulsadas porlA.




Obijetivos especificos:

......

Impulsar la creatividad, la innovacion y el desarrollo de
productos digitales diferenciados, mediante el uso
estratégico de la inteligencia artificial y tecnologias
emergentes.

Aplicar técnicas de Machine Learning, gestion de datos y
visualizacion avanzada para mejorar la toma de decisiones
y laexperiencia del usuario.

Optimizar procesos clave como la gestion de proyectosy
el prototipado funcional, implementando herramientas y
estrategias deinnovacion potenciadas porlA.
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Profesionales y no profesionales de cualquier
area interesados en comprender y aplicar la
inteligencia artificial para transformareinnovaren
SUS organizaciones o proyectos personales.

Certificacion:

Sele entregaraun certificado de asistenciasi
cumple con 80% deltotal de horas del programa.
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Creatividad.

Objetivos :

Explorarcomo lalA potenciala generacion creativade
ideas e innovaciones disruptivas.

Descripcion:

Introduce técnicasy herramientas de |A para estimularla
creatividad, generarideas originales y resolver problemas
de formainnovadora.

Temasy contenidos:

IA generativa, brainstorming asistido por A, técnicas
creativas basadas en prompts, analisis de tendencias con
IA, redes de innovacion.

Sesion1:

Introduccionala creatividad.
Sesion2:

Hands on entareas de divergenciaconlA.
Sesion3:

Redes complejas de valor paralainnovacionen
organizaciones.

Visualizacion de Datos.

Objetivos :

Potenciarla toma de decisiones mediante técnicas
avanzadas de visualizacion de datos conlA.

Descripcion :

Enseia a transformar datos complejos envisualizaciones
clarasy efectivas utilizando IA.

Temasy contenidos :

Introduccion a Datavizcon|A, herramientas de visualizacion
avanzada, storytelling con datos, dashboardsinteractivos
conlA.

Sesion1:

Introduccion ala visualizacion de datos, principios y
variables visuales.

Sesion2:

Uso de |A para potenciar el andlisis y crear visualizaciones
efectivas.

Sesion3:

Prinicipios de storytelling con datos. Uso de |Apara
potenciar storytelling con datos.

Contenido:

CienciadeDatos.

Objetivos :

Aplicar técnicas basicas de Machine Learning (ML), IApara
la gestion de datos.

Descripcion:

Introduce alos participantes enlos conceptos basicos y
aplicaciones practicas delalAen ciencia de datos.

Temasy contenidos::

Introduccion aMachine Learning, analisis predictivo
basico, herramientas clave en ciencia de datos,
aplicaciones practicasy casos de uso empresarial.

Sesion1:

Conceptos basicos de Machine Learningy preparacionde
datos.

Sesion2:
Modelado predictivo sencilloy validacion.
Sesion3:

Aplicaciones practicasy casos de uso enlaindustria.

Producto digital.

Objetivos :

Desarrollar productos digitales diferenciados utilizando
inteligencia artificial para generar valor competitivo.

Descripcion :

Ensefiacomo crear, optimizary gestionar productos
digitales aprovechando algoritmosy tecnologias
inteligentes para satisfacer mejoral mercado.

Temasy contenidos::

Desarrollo de productos basados enlA, andlisis predictivo
de mercado, gestion agil de producto con A, mejora
contintia automatizada.

Sesion1:

Estrategiade producto.
Sesion2:

Definiry desarrollar.
Sesion3:

Probary escalar.
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Experiencia de Usuario (UX/UI).

Objetivos :

Mejorar lainteraccion del usuario con productos digitales
usando herramientas con tecnologias emergentes.

Descripcion:

Explicacomo disefarinterfacesintuitivasy atractivas
usando|A confoco enlausabilidadyla experienciadelas
personas usuarias.

Temasy contenidos:

Fundamentos de UX/UlconlA, Investigacién conuso de A
para optimizar el proceso de andlisis, evaluacioninteligente
delausabilidad.

Sesion1:

Investigacion UX/Ul potenciAda.
Sesion2:

Disefio deinteraccion.
Sesion3:

Evaluacion de experiencias digitales .

Prototipado.

Objetivos :

Facilitar el desarrollo rapidoy eficaz de prototipos
funcionales mediante técnicasimpulsadas porlA.

Descripcion :

Capacitaalos participantes enla creacion de prototipos
rapidosy efectivos con apoyo de herramientas
inteligentes para crear, validary testearideas
tempranamente.

Temasy contenidos :

Prototipado rapido asistido por A, validacion predictivade
conceptos, disefio generativo con IA, herramientas
digitales de prototipado inteligente.

Sesion1:

Introduccion al prototipado conlA.
Sesion2:

Herramientas de |A para prototipado.
Sesion3:

Desarrollo de prototiposy soluciones potenciadasconlA.

Contenido:

Gerenciade Proyectos.

Objetivos :

Optimizar la gestion de proyectos utilizando herramientas
avanzadas deinteligencia artificial.

Descripcion:

Proporciona conocimientos practicos sobre como
gestionar proyectos utilizando sistemas inteligentes para
mejorar la eficienciay losresultados.

Temasy contenidos::

Gestion predictiva de proyectos, automatizacionde
tareas, analisis de riesgos mediante I1A, seguimiento
inteligente y gestion agil asistida por|A.

Sesion1:

Panorama de herramientas de 1A para gerenciade
proyectos.

Sesion2:
Automatizaciony seguimiento avanzado de proyectos.
Sesion3:

Integracion de IA en metodologias de gestion (agilesy
tradicionales).

Innovacion.

Objetivos :

Implementar estrategias de innovacion efectiva
potenciadasporlalA.

Descripcion :

Profundiza en cémo utilizarlalA para gestionary escalar
procesos de innovacion en organizaciones.

Temasy contenidos::

Gestion de innovacion conlA, identificacion de
oportunidades, evaluaciony priorizacion deideas,
herramientas digitales parala gestion de innovacion.

Sesion1:

Entornoinnovadory bases parainnovaren entornos de alto
cambio.

Sesion2:
Mentalidad de cambio y pensamiento disruptivo.
Sesion3:

Ejericicios deiA’sy prompts aplicados al proceso de
innovacion.
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Daniel Gomez, PhD

Profesor de tiempo completo de la Universidad, con experiencia
postdoctoral en el Music Techonology Group de Barcelona, trabajo en
lavanguardia de la creatividad musical computacional entiemporeal.

Jose Armando, PhD

Profesor de tiempo completo, con experiencia postdoctoral en
investigacion eninteligencia artificial de la Universidad del Cauca.

Milton Sarria, PhD

Profesor de tiempo completo en la universidad Icesi, doctor en
telecomunicaciones de Institut National de la Recherche Scientifique
at Montreal, con mas de 10 afos de experiencia en aprendizaje de
maquinasy su programacion.

Javier Aguirre, PhD

Jefe del departamento de Disefio e innovacion, doctor de la
Universidad de Caldasen Disefioy Creacion, dedicado aposicionarel
diseno interactivo en Colombia, participando activamente en
importantes proyectos de investigacion sobre tecnologias sociales,
innovacion social y experiencia de usuario (UX).
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José Moncada, Magister

Profesorde tiempo completo, magisteren Ciencias de Datos y Gestion
de informaticay telecomunicaciones de la Universidad Icesi. Consultor
en gestidonde lainnovacidny consultor senior en experiencia de usuario
enlaUniversidadlcesi.

Néstor Tobar, Magister

Director de la maestria de creacion de experiencias digitales,
fundador del laboratorio de experiencia de usuario de la Universidad
Icesiy consultor senior del mismo, Magister en Diseno de Experencia
de Usuario de la Universidad Internacional de la Rioja y Magister en
GestiondelainnovaciondeIcesi.

Carlos Araujo , Magister

Profesor de tiempo completo, estudiante del Doctorado en
Ingenieria y Magister en gestion de la innovacion de la Universidad
Icesi, Especializado en tecnologia para salud, turismo y desarrollo
fisico y digital. Experimentado en impresion 3D, realidad virtual,
aumentaday mixta, loTy tecnologiasinnovadoras.
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Hugo Arboleda, PhD

Jefe de la Escuela de tecnologia, Disefio e innovacion, Doctor en
Informética por la Ecole des Mines de Nantes de Francia y Doctor en
Ingenieria por la Universidad de Los Andes. Su perfll incluye
certificaciones internacionales como PMP®, PRINCE2® y COBIT 5@,
Autor de mas de 30 publicaciones auditadas a nivel nacional e
internacional.

Andrés Naranjo, Magister

Andrés Felipe Naranjo Cadena, experto en gestion de la innovacion,
lidera el INNLab® Icesi y ha dirigido mas de 30 colaboraciones
empresariales. Doctorando en confianza creativa, posee un MDes de
Cranfield University.
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Obtén mas informacion

mercadeoeducontinua@icesi.edu.co
+57 313 4875121

Universidad Icesi, Calle 18 No. 122 -135 Cali - Colombia
www.icesi.edu.co

Encuéntranos como Universidad Icesi en:



