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Este campo de verano ofrece una experiencia educativa unica donde tus
hijos aprenderan a programar en Python, crear historias, imagenesy videos
usando herramientas innovadoras basadas en |A.

A lo largo de la semana, desarrollaran su creatividad, pensamiento logicoy

habilidades digitales, mientras se divierten explorando el poder de la
tecnologia. Al final, presentaran un proyecto creado por ellos mismos,
aplicando todo lo aprendido.

iUna forma divertiday formativa de acercarlos almundo delainnovaciony

prepararlos para el futuro!

Mision IA Prog ramadores
Artistasy Creadores delManana Que veran en nuestro campo:

Jovenesde 14 al17 anos

14 al 18 9:00 a.m. a
de julio 4:00 p.m.
Trabajar en equipo
‘ = : .. =) . Desarrollar la creatividad
B Alimentacion Materiales

L1 |+ kit de bienvenida Llega mas lejos

Aprender basado en proyectosreales

Vivir desafios interactivos

Usar herramientas de inteligencia artificial en tiempo real
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Bloques/
Horarios

8:00a.m.-12:00 p.m.

12:00 p.m. -4:00 p.m.

Lunes

Introduccidonala
Inteligencia Artificial y
Programacion conlA.

Entrega de producto
realizado en clase.

Martes

|Apara Creacionde

Historias y Personajes.

Entrega de producto
realizado enclase.

Miércoles

|A para Creaciony

Edicion de Imagenes.

Entrega de producto
realizado enclase.

*Incluye refrigerioy almuerzo.*

Jueves

|Apara Creaciony
Edicion de Videos.

Entrega de producto
realizado enclase.

Viernes

Proyecto Finaly
Presentacion.

Entrega de producto
realizado enclase.




