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’ A tu hijo/ale encantara...

Enlcesi Camps: Mision A vivira una experiencia educativa unica
donde aprendera a programar en Python, crear historias, imagenes
y videos usando herramientasinnovadoras basadas en|A.

Alolargo dela semana, desarrollara su creatividad, pensamiento
|0gico y habilidades digitales, mientras se divierte explorando el
poderde latecnologia.

¢ Por que asistir alcesi Camps?

Ademas de un espacioinolvidable para sus vacaciones, tu hijo/a
tendra la oportunidad de explorar su aprendizaje basado en
proyectos, gamificaciony desafios interactivos. Y lo mejor,

mps: Mision A conocer amportancia del trabajo en equipo.
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lcesiCa

Programadores, Artistas y Creadores del Manana

Dirigido a:

Jovenes entre 14y 17 anos que quieran disfrutar sus vacaciones de manera
15 al 19 de 9:00 a.m. a creativa e innovadora, aprendiendo sobre tecnologiay herramientas de

dic de 2025 4:00 p.m. Inteligencia Artificial.

Certificacion:

3 . . s . s
‘ 7 Alimentacién )T][E’ d  Materiales Para obtenerla certificacion cada estudiante debera contar conuna
Ll " ™ +Kit de bienvenida asistencia del 80%
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;. Como viviranlcesi Camps?

Dial

Actividad rompe hielo.

;Qué eslalA? Historiay
aplicaciones enlavida
diaria.

Fundamentos basicos
de Pythoncon
asistenciade lA.

Creaciondeun primer
programa interactivo.

Dia 2

Introduccion a
herramientas de |A

para escritura creativa.

Desarrollo de

narrativas interactivas.

Creacionde
personajesconlAy
visualizacion de
conceptos.

Mini-proyecto: "Crea
una historia cortacon
A"

Dia 3

|A enlacreacion visual:

herramientasy
conceptos basicos.

Generacionde
imagenes a partirde
texto conlA.

Ediciony mejorade
imagenes con
herramientas de
inteligencia artificial.

Mini-proyecto: "Crea
tu propiaimagencon
A"

Dia 4

UsodelAenla
creaciondevideos
animadosy
cortometrajes.

Ediciony montaje
automatizado con |A.

Integracion de efectos
especialesy doblaje
con lA.

Mini-proyecto: "Crea
unvideoclip conlA".

Dia 4

Formacion de equipos
y planificaciénde
proyectos.

Desarrollo del
producto final
combinando
herramientas de |A.

Presentaciondelos
proyectos ante un
juradoy companeros.

B Cierredel

campamento: entrega
de certificadosy
feedback.




