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Diseno de Experiencias Inmerswas
delaldeaalDemoen AR/VR

Diseno, storytelling, tecnologia e
innovaciondigital que expande tus limites

56 Horas | Online en vivo
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Imagina crear experiencias que no solo se ven, sino que se viven. Este diplomado te
lleva a disenary desarrollar experiencias interactivas con Realidad Aumentaday
Realidad Virtual, combinando storytelling, creatividad y tecnologia de vanguardia.
Aprenderas a transformarideas en entornosinmersivos que generanimpacto,
engagement y diferenciacion en sectores como marketing, educacion, culturae
innovaciondigital. De la narrativa al prototipo, convierte tu vision en experiencias que
expandenloslimites de lo digital.

Por qué estudiar nuestra Certificacion:

Aprovechar el crecimiento explosivo delmercado global de ARy VR, proyectado para
expandirse de mas de USD 47 milmillones en 2024 a mas de USD 200 milmillones para
2030, conunatasade crecimiento anual superioral 20 %.

Capacitarse entecnologias conadopcion creciente en sectores criticos como salud,
educacion, retail, manufacturay entrenamiento empresarial, donde las experiencias
inmersivas estan transformando procesosy resultados.

Incorporarhabilidades en creacion de experiencias interactivas que permitenalas
organizaciones mejorarengagementy productividad enun mercado valorado
potencialmente en cientos de miles de millones de ddlares alargo plazo.

Responder alademandaempresarial por talento con competencias endiseno,
narrativa y tecnologia XR, frente ala escasez de profesionales formados en estas areas
emergentes. (La altainversiony adopcion tecnoldgica por parte de grandes empresas
evidencia estanecesidad)

Impulsar lainnovacion digital personal y organizacional mediante el dominio de
herramientasinmersivas que soncadavez




Identificar necesidades delmercadoy explorar oportunidades dondelas
tecnologias inmersivas puedan aportar valor con soluciones innovadoras
paramejorarla experiencia delusuario.

Desarrollar técnicas de storytelling y narrativa interactiva en el diseno de
experienciasinmersivas, fomentando la construccion derelatos que
involucren alusuarioy fortalezcan la conexion emocional en entornos
digitales.

Construir soluciones tecnoldgicasinnovadoras y adaptativas, desdela
conceptualizacion hasta el desarrollo final, mediante metodologias
practicas querespondan alas expectativasy preferencias del usuario.

Implementar soluciones de realidades extendidas, abarcando
planificacion, ejecuciony evaluacion de experienciasinmersivas para
asegurar solucionesviables, efectivasy escalables.
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Este diplomado esta dirigido a profesionales de
diversas disciplinasinteresados enintegrar
tecnologiasinmersivas en su practicalaboral,
conunenfoque especial endisenadores,
mercadologos, administradoresy creativos o
personas que tenganinterés por el disefio
digital, la experiencia delusuario, el storytelling
interactivoyla transformaciondigital, buscando
mejorarlainteracciony conexion con sus
clientesyusuarios.

Metodologia:

Las sesiones estan orientadas al trabajo en grupo
eindividual, con ejerciciosy demostraciones de
herramientas tecnoldgicas como software de
modelado 3Dy plataformas de desarrollo XR. Los
estudiantes también participaranentalleres de
storytellingy disefo de experienciasinmersivas, o
que facilitala construccion de habilidades tanto
técnicas como narrativas.

\

El curso cuenta conentregables especificos por TP

maodulo, queincluyenla creacion de recursos Horarios:

digitalesen 2Dy 3D, prototipos de experiencias

inmersivasy el desarrollo de un proyecto final que

integra todos los conocimientos adquiridos. La Martes de 6:00a8:00p.m.
evaluacion es continua, considerando los avances ylueves 6:0029:00 p.m.

encadaactividad practica, lacalidad delos
entregablesy la presentacion del proyecto final.
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Modulo1 Moédulo 3
Fundamentosde Modelado 3Dy
Realidades Extendidas Construccionde Entornos)
y Narrativa Inmersiva

Este médulointroduce los fundamentos
conceptuales dela Realidad Aumentada
(AR), Realidad Virtual (VR) y Realidades
Extendidas (XR), comprendiendo su
evolucidn, aplicacionesy potencialenla
innovacion digital. Se exploran principios
de experiencia de usuario (UXinmersivo)
y storytellinginteractivo, permitiendo
disefarnarrativas que conecten
emocionalmente con elusuario y
estructuren experiencias significativas.

Modulo 2

Creacionde Recursos
Digitales paraXR

Este modulo desarrolla habilidades para
crearlos elementos visuales y sonoros que
componen una experienciainmersiva. Se
abordanrecursos bidimensionales,
principios de animacion, sonido espacial y
eluso de herramientas digitales e
inteligencia artificial para optimizarla
produccionde contenidos XR.

En este médulo los participantes desarrollan
competencias enmodelado tridimensional y
construccion de escenarios virtuales. Se
abordan técnicas de modelado, texturizacion,
iluminacion y optimizacion para plataformas XR,
permitiendo crear entornosinteractivos
funcionales y estéticamente coherentes.

Modulo 4

Desarrollo de Experiencias
enARy VR

Este modulointegratodoslos conocimientos
previos para desarrollar experiencias
funcionales en Realidad Aumentaday Realidad
Virtual. Se abordan principios de interactividad,
integracion derecursos y desarrollo de
prototipos, culminando con un proyectofinal
que combine narrativa, tecnologia e innovacion
digital.

Subtemas:

1. Fundamentos de Realidad Aumentada
Superposicion de elementos digitales en
entornos fisicos y disefio de interaccion.

2.Desarrollo de experienciasen AR
Implementaciénderecursos 2Dy 3D en
plataformas de realidad aumentada.

3.Fundamentos de Realidad Virtual
Disefno de entornos completamente inmersivos
ynavegacion enespacios virtuales.

4. Desarrollo de experienciasen VR
Integracion de modelos, sonido e
interactividad en entornos virtuales.
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CARLOS ARAUJOMEJIA:

Disenador visual e industrial con un masteren gestion de lainnovacion, candidato a
doctoreningenieriaenlaUniversidad Icesi. Profesortiempo completo y coordinador
dellaboratorio de prototipado del Departamento de Disefio e Innovacion,
investigador activo en el Grupo de Investigacion Leonardo. Ademas, represento a mi
institucion como miembro enla Red de Investigadores en Disefo de la Universidad de
Palermo.

Apasionado porlas tecnologias emergentes como laimpresion 3D,realidades
extendidas (VR, AR)y el Internet de las Cosas (loT), mipasion porlatecnologiay la
experimentacion me ha permitido liderados proyectos enlos que la tecnologiaesun
pilarfundamental para construir soluciones innovadoras en diversos campos. Estos
incluyen el sector salud, comunidades vulnerables, desarrollo de productos, servicios,
emprendimiento y modelos de negocio disruptivos.

Miobjetivo es siempre fusionar diseno, tecnologia y estrategia para crear propuestas
que impacten positivamente enla sociedad y generenvalor en diferentes contextos.

% ) HUGOARANGO:
-

Disenador Industrial con formacion de pregrado enla Universidad Jorge Tadeo,
maestria en Disefo Industrial en ISTHMUS (Panama) y especializacion en Docencia
Universitaria. Profesory miembro del Departamento de Disefo e Innovacidonde la
Universidad Icesidesde 2001, donde participa en programas de pregradoy
posgrado. Experto envisual thinking, sketching, ideaciony comunicacion grafica,
conamplia experiencia en formacion de equipos, conceptualizaciony desarrollo de
proyectos. Coordinador del Proto LAB de la Universidad Icesi, confortalezas en
prototipado de bajay mediaresolucion. Autor de libros y guias sobre comunicacion
visualy actualmente investigador en procesos de dibujo y comunicacion grafica
interdisciplinaria. Cuenta con amplia experiencia en proyectos universidad-empresa
y CO-creacion conorganizaciones.

Miobjetivo es siempre fusionar disefno, tecnologiay estrategia para crear propuestas
queimpacten positivamente enla sociedady generen valor en diferentes contextos.
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Obtén mas informacion

mercadeoeducontinua@icesi.edu.co
+57 313 4875121

Universidad Icesi, Calle 18 No. 122 -135 Cali - Colombia
www.icesi.edu.co

Encuéntranos como Universidad Icesi en:



